
40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 1: #2 – 20 min. 2. – 3. April 2016
Name

1

#2 9+9

2

#2 12+10

3

#2 9+10

Sergej Ivanov, Freie Presse 1991

1. Dd7! (5)

1. ... dr. 2. Sf5 #
1. ... Kxe3 2. Sc4 #
1. ... Kd5 2. Sf7 #
1. ... Lxe3 2. Sb5 #
1. ... Ld5 2. Da7 #
1. ... Sxb3,Sd3 2. T(x)d3 #

Erwin Gross, Schach-Echo 1964, 3. Pr.

1. e3? Lxf5!
1. Td1? Shxf5!
1. Txb4? Sgxf5!
1. Sb5? exf5!

1. Le3! (5)
1. ... dr. 2. Sg3 #
1. ... Lxf5 2. exf3 #
1. ... Shxf5 2. Txg4 #
1. ... Sgxf5 2. Txe6 #
1. ... exf5 2. Lxd5 #
1. ... Kxf5 2. Lh7 #

Michael Schreckenbach, Freie Presse 1982

1. Txg7? e5!
1. Kxg7? Le5+!
1. Db8? g3!
1. Da8? Sd5!

1. hxg7! (5)
1. ... dr. 2. Tf6 #
1. ... e5 2. Sxd6 #
1. ... Le5 2. Se3 #
1. ... g3 2. Lh3 #
1. ... Sd5 2. Dxb1 #
1. ... Lxg5 2. Thxg5 #



40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 2: #3 – 60 min. 2. – 3. April 2016
Name

4

#3 9+12

5

#3 5+5

6

#3 9+13

Joel Fridlizius, Schwedisches Nationalturnier 1900, 1. Pr.

1. Kh4! ~ 2. Sg6+ (0,5) hxg6 3. Dd5 #
1. ... Dd4 2. Sd7+ (1) Kd6 3. Le5 #
1. ... Sc7 2. Dd6+ (1) Kxd6 3. Se4 #
1. … Txf6 2. Dd5+ (1) exd5 3. Sf5 #
1. … f3 2. Sfd5+, Sh5+ (0,5)
1. ... Da5 2. Sd7+, Sh5+ (0,5)
1. ... Txe8 2. Sfd5+,Sh5+,Sxe8 (0,5)

Josef Pospisil, Svetozor 1872

1. Sf3! Zzw.
1. ... L~ 2. Dc6+ (1)
1. ... Lxc5 2. De4+ (1,5)
1. ... Kxc5 2. Ld3 (1,5)
1. ... Sxf3,Sb3 2. L(x)b3+ (0,5)
1. ... Sd~ 2. Lb3+,Ld3 (0,5)

Flemming Sorensen, Thema Danicum 1985, 2. Lob

1. Te4! dr. 2. Dxe3+ @
1. ... d4 2. Te5+ @
1. ... f4 2. Tc4+ @
1. ... dxe4 2. Sdxe4+ @
1. ... fxe4 2. Scxe4+ @
1. ... Kd6 2. Dd8+ @
1. ... Lc4 2. Txc4+ @

@ 1 2 3 4 5 6 7
6 1 1,5 2 3 3,5 4 5



40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 3: e.g. – 100 min. 2. – 3. April 2016
Name

7

= 3+4

8

+ 4+4

9

+ 4+5

Martin Minski, Original für Probleemblad 2016

1. La4+  (1)
1. … Kxa4 2. Kc2 Sf1 3. Lf4 (i) (1)
3. ... Ka3 4. Kb1 (1)
4. ... f6 (ii) 5 Le3! (iii) (1)
5. ... Kb3 (iv) 6. Lg5! (1)
6. … f5 7. Lf4 Kc3 8. Le5+ =

(i) 3.Le5,Ld6 Se3+! 4. Kxb2 Sc4+
3. Lf2? Ka3 4. Ld4 Se3+ 5. Lxe3 Ka2!

(ii) or 4. ... Kb3 5. Lh6! (1) f6 6. Lg5 (1)
(iii) 5. Ld6+? Kb3!
(iv) 5 . ... f5 6. Lh6,Lg5! Kb3 7. Lf4 =

6. Lf4? Kb3 ZZ 7. Lg5 Sg3!
8. Lf6 f4 9. Lxb2 Sf5! -+

Martin Minski, Siegfried Hornecker, Original für Schach 2016

1. Te3 (i) (1)
1. … g1D 2. Lc5+ b6 (ii) 3. Te7+ (1)
3. … Ka6 4. Lxg1 Ld6 (iii) 5. Lc5!! (iv) (2)
5. … Lxc5 (v) 6. Te6+ +- (1)

(i) 1. Lh6? Lf2! =
(ii) 2. ... Ka6 3. Te6+ Ld6 4. Txd6 +-
(iii) 4. … b5 5. Kb4 Le1+ 6. Txe1 +-
(iv) 5. Te6?? b5 #; 5. Lxb6? Lxe7!
(v) 5. … b5+ 6. Kb4

Oleg Pervakov, Alexander Gulaev, 64-Shakhmatnoe Obozrene 
1988, 2. Pr.

1. Sg3! (i) (1)
1. … hxg3 2. h8D h1D! (ii) 3. Dxh1 (1)
3. … g2! (iii) 4. Dh2!! (iv) (1)
4. … Tb1+ (v) 5. Kxd2 g1D 6. Kc3+! (1)
6. … Ka3 7. Da2+ (1)
7. … Kxa2 8. Ta4 #

(i) 1. Txh4? h1D 2. Txh1 Tb1+!
(ii) 2. ... Tb1+(?) 3. Kxd2 h1D 4. Dg8+ +-
(iii) 3. … Tb1+(?) 4. Kc2 Tb2+ 4. Kd3 +-
(iv) 4. Dxg2? Tb1+ 5, Kc2 Tb2+ 6. Kc3 d1S+!

4. Ta4+? Kb3 5. Dh3+ Kxa4
4. Dg1? Tb1+ 5. Kc2 Tc1+!

(v) 4. … g1D 5. Dxg1 Tb1+ 6. Kc2



40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 4: S# – 50 min. 2. – 3. April 2016
Name

10

S#2 11+14

11

S#3 13+8

12

S#5 12+10

John Rice, Irwin Stein, The Problemist 1999

1. c4! dr. 2. Ld5+ (1) Lxf4 #
1. ... Dxd2 2. Lxd3+ (1) Dxf4 #
1. ... e5 2. Dxf2+ (1) Dxf2 #
1. ... fxg5 2. Lf5+ (1) gxf4 #
1. ... Sxg5 2. Lxg2+ (1) Se4 #

Vukota Nikoletic, Die Schwalbe 1990

1. Df7! dr. 2. d5+ Kc5 3. Sd3+ (1) Dxd3 #
1. … Dxa4 2. d5+ Kc5 3. Ld4+ (1) Dxd4 #
1. … La7 2. Se7+ Kd6 3. Le5+ (1,5) Dxe5 #
1. … Txf4 2. De6+ Ld6 3. De4+ (1,5) Txe4 #

Camillo Gamnitzer, The Problemist 1998

1. Db8! dr. 2. Sxc6+ Kxc6 3. Db7+ Kd6
4. Lc5+ Kxc5 5. Db6+ (2)

1. ... Dxg5 2. Lg1 dr. 3. Sxf5+ Dxg1
4. Db6+ (-)

1. ... ... 2. ... Dh6 3. Df8+ Dxf8
4. Sb5+ Kxc4 5. Txb4+ (3)



40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 5: n# – 80 min. 2. – 3. April 2016
Name

13

#4 10+11

14

#5 6+5

15

#7 12+7

A. Svetilsky, Die Schwalbe 1994

1. Lc3! dr. 2. Sd4 ~ 3. Lc6+ (0,5)
1. ... Lg5 2. Sd4 Kxe5 3. Sd~+,Dxf4+ (0,5)
1. ... Sd7 2. Se7+ Lxe7 3. Dxe6+ (1)
1. ... Sd3 2. Se3+ fxe3 3. Dxe4+ (1)
1. ... c6 2. Dd1+ Sd3 3. Lxc4+ (1)
1. ... exf5 2. e6 ~ 3. Dxf5+ (1)

Bruno Fargette, Deutsche Schachzeitung 1975, 6. HM

1. Kc3? Lh5! 2. Kd2 Lxe2!

1. Le6! Lg8 2. Kc4! Lh7 3. Kc3 Lxf5 4. Kd2 (2)
1. ... ... 2. ... Lxe6 3. fxe6 Ka2 4. Sc3+ (1,5)
1. ... ... 2. ... Lf7 3. Lxf7 Ka2 4. Sc3+ (1,5)

1. ... ... 2. ... Ka2? 3. Sc3 #4
1. ... Lxe6 2. fxe6 #3
1. ... L~ 2. La2+ #3

Ralf Krätschmer, Original

1. Sf4? Lc2!

1. Ld8! Kd6 2. b6 c4 3. b4 cxb3
4. Le7+ Ke5 5. Sf4 d3 6. Lc5 (5)



40. Deutsche Meisterschaft im Lösen von Schachproblemen 
Dresden Runde 6: H# – 50 min. 2. – 3. April 2016
Name

16

H#2 3 sol 4+10

17

H#3 2 sol 6+7

18

H#5 a) Diagr. 9+7
b) –wBf2 8+7

Viktor Syzonenko, The Problemist 1997

1. Sc5 Dd3+ 2. cxd3 Tb4 # @
1. Se5 Td2+ 2. exd2 Lf2 # @
1. Kc5 Ld6+ 2. exd6 Da7 # @

Eliahu Fasher, The Problemist 1998

1. Sa4 Kf4 2. c3 Lxc3 3. d4 Sxc2 # (2,5)
1. Sb1 Kxd5 2. Sxb4+ Kxc4 3. Ka2 Kxb4 # (2,5)

Arnold Beine, Problem Forum 2000, 3. Lob

1. Kg2 Ka1 2. Tc1 Lg1 3. Txc3 Sxc3
4. Kh3 Se2 5. c3 Sf4 # (2,5)

1. Tg1 Kb2 2. Tg2 Kc1 3. Txd2 Sxd2
4. Kf2 Kd1 5. Ke3 Lg1 # (2,5)

@ 1 2 3
16 1,5 3 5
17 2,5 5
18 2,5 5


